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강사 소개 주요 경력

• 중앙대학교 대학원 언론학 박사 (디지털정책 전공)

• 대통령비서실 행정관〮혁신담당관

• 국무총리 소속 방송통신융합추진위 총괄 전문위원

• 중앙대학교 신문방송대학원 겸임교수

• 행정안전부 국가정보화포럼 위원

• 서울시 정보화전략위원회 위원

• 방송통신위원회 상임위원(차관급)〮위원장 직무대행

• 방송통신위원회 방송통신규제심사위원회 위원장

• 동국대학교 첨단융합대학 AI학부 석좌교수(현)

• 동국대학교 메타융합전략연구소 소장

• 국회엔터테크포럼 상임대표(현)

• 대통령 직속 국가인공지능전략위원회 분과위원(현)

주요 저서

• 넥스트 한류 (서울, 2025)

• 崭新的未来:  5G 超链接社会 (北京,  2021)

• 5G 초연결사회-완전히 새로운 미래가 온다 (서울, 2019)

• 디지털 미디어 디바이드 (서울, 2011)
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강사 소개

고삼석지음 /새빛/ 1만8000원도서출판새빛제공   

넥스트한류 엔터테인먼트와테크놀로지의결합이만들한류의미래

https://youtu.be/ux7GFr2I34M?si=n-cMzTvB3m1i8-7I
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성남시 사회조사보고서(2025)

1. 성남, 어떤도시인가?

“대한민국의 실리콘밸리 성남시(판교)”
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성남시 사회조사보고서(2025)

1. 성남, 어떤도시인가?

“지역(성남시)에 대한 만족도는?
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성남시 사회조사보고서(2025)

1. 성남, 어떤도시인가?

“10년 뒤 경기도(성남시) 거주 의사는?
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성남시 사회조사보고서(2025)

1. 성남, 어떤도시인가?

“성남시 하면 떠오르는 이미지는?”



8

성남시 사회조사보고서(2025)

1. 성남, 어떤도시인가?

“성남시 지속발전을 위한 정책분야(1순위)는?
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2. 성남, 어떤도시를만들것인가? –성남도시기본계획

2035년 성남 도시기본계획(2020.6. 공표) – 성남의 미래상

⚫ 도시의 미래상
- 소통과 화합의 글로벌 시티 성남

⚫ 도시 공간 구조
- 1도심 2지역 중심(성남 도심+북부, 남부)

⚫ 도시정책 패러다임의 변화: 양적 성장에서 질적
수준 향상으로 전환

- 글로벌 네트워크화, 제4차 산업혁명 등등 환경
- 원도심과 신도시 간 불균형 도시구조 격차 완화
- 판교 신도시 중심 미래산업 新성장동력 거점化

⚫ 성남시의 바람직한 미래 비전 및 중장기 전략

⚫ 여건 변화에 선제적〮탄력적 대응

⚫ 지속가능한 종합적 도시관리방안 제시
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2. 성남, 어떤도시를만들것인가? –성남도시기본계획

2035년 성남 도시기본계획(2020.6. 공표) – 성남의 미래상
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2. 성남, 어떤도시를만들것인가? –성남도시기본계획

성남비전장기종합발전계획(2020.6. 공표)
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2. 성남, 어떤도시를만들것인가? –성남도시기본계획

2035년 성남 도시기본계획(2020.6. 공표) – 세계 선진 도시 사례

1000만 인구 대도시(수도)를 벤치마킹 (?)
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3. 도시발전패러다임의전환 –왜문화를결합하는가?

글로벌 도시 경쟁력 지수에서 문화(Culture)의 중요성 확대
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Global Cities Index(Kearney)

3. 도시발전패러다임의전환 –왜문화를결합하는가?

6. Infrastructure and Mobility
7. R&D and Innovation
8. Governance, Institution

and Financing
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5대 문화 기반 도시발전 전략(Culture-led Urban Development)

문화기반도시재생전략 쇠퇴산업도시 → 문화도시전환 성수동, 스페인빌바오

창의산업도시전략 문화(CT)+콘텐츠+디자인 런던, 뉴욕, 바르셀로나

이벤트기반도시전략 축제/이벤트 → 도시브랜드化
오스틴, 에딘버러, 칸,
바르셀로나, 부산

문화+테크융합전략 문화+테크(AI) 또는테크+문화
오스틴, 라스베이거스,
실리콘밸리, 바르셀로나

IP기반도시전략 게임+캐릭터+영화콘텐츠 도쿄, 올랜도, 서울, 부산

3. 도시발전패러다임의전환 –왜문화를결합하는가?
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강사 소개

3. 도시발전패러다임의전환 –왜문화를결합하는가?
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3. 도시발전패러다임의전환 –왜문화를결합하는가?
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3. 도시발전패러다임의전환 –왜문화를결합하는가?

테크 도시 성남이 문화를 결합해야 하는 이유는?

기술만으로 도시 브랜드는 만들어지지 않는다
테크는 산업 경쟁력이지만, 문화는 도시 브랜드다(성장에서 성숙으로)

스타트업 혁신은 문화에서 나온다(시작된다)
혁신은 기술보다 다양성과 문화 접촉에서 발생한다(Harvard 연구)

인재는 기업이 아니라 도시를 보고 이동한다
창의인재는 연봉보다 도시문화를 선택한다(Richard Florida 연구)

글로벌 도시 간 경쟁은 문화 경쟁이다
과거 도시 경쟁은 인프라 경쟁, 현대 도시 경쟁은 문화 라이프 스타일 경험이다

AI 시대 도시 개발 모델은 테크와 문화의 결합이다
Technology와 Culture의 결합 그리고 이를 통한 Ecosystem 구축이다

다음 10년 도시 경쟁력은 기술이 아니라 문화가 결정한다!
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성남비전장기종합발전계획 (2020.6. 공표)

3. 도시발전패러다임의전환 –왜문화를결합하는가?



20

3. 도시발전패러다임의전환 –왜문화를결합하는가?
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3. 도시발전패러다임의전환 –왜문화를결합하는가?

⚫ 네바다주 블랙록 사막 매년 늦여름 1주일 개최
- ‘블랙록 시티’는 축제 기간만 존재하는 임시 도시

⚫ 실리콘밸리가 ‘버닝맨’에 열광하는 이유
- 영감의 원천: 일론 머스크, “버닝맨이 실리콘밸리다“
- 실험적 문화: 자유, 예술, 급진적 표현→ 혁신 정신
- 혁신가들의 교류: ‘인싸’들의 창의적 네트워크

⚫ Zero1Festival(ArtTech 비엔날레), 기술과 예술 결합
- 미디어아트, AI, XR, 인터랙티브 작품
- 기술도시 이미지를 창의도시 이미지로 확장

⚫ 테크와 문화의 결합을 통해 실리콘밸리를 ‘혁신의
도시’로 브랜딩 → 도시 혁신 서사

⚫ 실리콘 밸리를 ‘일하는 곳’을 넘어 ‘살고 싶은 곳’으로
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3. 도시발전패러다임의전환 –왜문화를결합하는가?

⚫ SXSW(South by Southwest)는 매년 3월 텍사스 오스틴에서 열리는 세계 최대 규모 융복합 콘텐츠
및 기술 축제. 1987년 지역 음악 축제로 시작했으나, 현재는 음악, 영화〮미디어, 테크 분야를
아우르는 글로벌 창의산업 축제 → 수 십만명의 방문객, 5천억원 이상의 경제적 효과

⚫ 오스틴 컨벤션 센터(현재 확장 공사 중)를 중심으로 시내 전역의 카페, 바, 호텔 등 다양한 공간에서
동시다발적 행사(라이브 공연, 상영회, 전시, 하우스 등)가 진행됨 → 글로벌 비즈니스의 장



23

‘아시아 엔터테크 허브 성남’ 전략 (예시)

Cluster
실리콘밸리, 할리우드,

오스틴
판교 Tech & Enter Cluster 구축

(IT, AI, 게임, 캐릭터, XR 등)

Talent 실리콘밸리, 할리우드, 오스틴 Innovator & Creator 도시

Branding
런던, 오스틴, 바르셀로나,

에딘버러, 두바이
Asia EnterTech Hub 성남

Event 오스틴, 칸, 라스베이거스
Global or Asia

EnterTech Festival

Experience 도쿄, 올랜도, 상하이
Tech & Content

Experience District

3. 도시발전패러다임의전환 –왜문화를결합하는가?
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4. 테크와문화의결합그리고지역의상생전략

OO과 OO이 없는
지역 축제!!
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4. 테크와문화의결합그리고지역의상생전략

경제적 효과는?
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4. 테크와문화의결합그리고지역의상생전략

도교 아키하바라-오타쿠의 성지

LA 할리우드 명예의 거리

뉴욕 타임스퀘어

라스베이거스 스피어



AI와 문화의 힘이
강한 나라!

감사합니다.
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